Dzien Dobry!
Dzisiaj po¢wiczymy prace w Programie Paint, ktéry jest przeznaczony do obrdébki grafiki.

Prosze abyscie z pomoca rodzica uruchomili ptyte CD z Waszej ksigzki i otworzyli éwiczenie
nr 4 MYSZKUJEMY-ZABAWY Z MYSZKA | PLYTA. W tym dziale znajdziecie pie¢ ¢wiczen.

Cwiczenie nr 1. Otwoérz program Paint — przyjrzyj sie réznym narzedziom w tym programie.
Zobacz, ze w programie Paint masz do wyboru wiele pedzli a kazdy pedzel moze miec
ustawiong rdzng grubos¢. Mozesz wybrac dowolny kolor pedzla. W tym éwiczeniu poprébuj
rysowanie, zmieniaj pedzle, zmieniaj grubos¢ , zmieniaj kolor.

Cwiczenie nr 2. Otwdrz éwiczenie i narysuj kota posladzie —dobierz grubos¢ pedzla i kolor.

Cwiczenie nr 3. W ksigzce na stronie 13 odnajdziesz rysunek — prosze aby$ pokolorowat/ta
ten obrazek bardzo starannie a nastepnie na ptycie w ¢w. 3 odnajdziesz taki sam obrazek —
twoim zadaniem jest pokolorowanie obrazka na takie same kolory jak robites/tas to w
ksigzce.

Cwiczenie nr 4. W tym zadaniu pobawimy sie ,,myszka”. Otwérz ¢wiczenie i utéz puzzle.

Cwiczenie nr 5. Zagraj w gre ,,U babci na imieninach”. Jesli wykonasz poprawnie zadanie
zdobedziesz kolejng naklejke, ktérg przyklej na stronie 56 zgodnie z kodem.
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