PLAN PRACY OD DNIA 18 DO 22 MAJA2020 r.

Temat kompleksowy: BAJKI I BASNIE

Dzien 1

Temat: Wilk i koZlatka

1. Wypowiedzi dzieci na temat - ,,Moja ulubiona bajka”

Wyszukiwanie ilustracji znanych bajek, przedstawienie tytulow i bohateréw.

2. Zabawa ruchowa — ,,Wiatraczki” — zabawa polega na tym, ze dziecko kreci si¢ wokot
wtlasnej osi, na jedno klasniecie rodzica, dziecko zatrzymuje si¢ i staje na jednej nodze, na
dwa klasnigcia staje na dwéch nogach na bacznos$¢.

3. Czytanie bajki przez rodzica lub

- https://www.youtube.com/watch?v=7SQ4kpa YHcU
Bajka o ,,Wilku 1 koZlatkach”

Byta sobie kiedys koza. Miala ona siedem kozlatek, a kochata je tak, jak tylko matka potrafi
kocha¢ swoje dzieci. Pewnego dnia wybrata si¢ do lasu po jedzenie. Przywotata catg
siddemke i rzekta: "Drogie dziatki, musz¢ wyj$¢ do lasu. Badzcie grzeczne, gdy mnie nie
bedzie, zamknijcie drzwi 1 miejcie si¢ na bacznosci przed wilkiem! Jesli uda mu si¢ wejsc,
pozre was ze skora 1 kos¢mi. Lotr umie si¢ przebrac, ale poznacie go po chropawym glosie i
czarnych tapach." Kozlatka za$ rzekty: "Droga matko, Bedziemy mie¢ si¢ na bacznosci, nie
troszcz si¢ o nas." Koza zabeczala i ruszyta spokojna w droge. Nie trwalo dtugo, a zapukat
kto$ do drzwi domu i zawotal: "Otworzcie, drogie dziatki, wasza mama przyszta i kazdemu
cos przyniosta!" Lecz kozlgta poznaty po chropawym glosie, ze to byt wilk. "Nie
otworzymy," zawotaty, "Nie jestes naszg mamg. Ona ma cienki i tagodny glos, a twéj glos
jest chropawy. Jeste$ wilkiem!"

Poszedt wiec wilk do kramarza i kupit sobie wielki kawatl kredy. Zjadt go i tak jego glos
zrobit si¢ cienki. Potem wrdcil, zapukat do drzwi i zawotat: "Otwoérzcie, drogie dziatki, wasza
mama wrdcita i kazdemu co$ przyniosta!".

Lecz wilk potozyl tape na parapecie. Zobaczyty to dzieci i zawotaty: "Nie otworzymy! Nasza
mama nie ma takiej czarnej tapy jak ty, Ty jeste$ wilk!"

Poszedl wigc wilk do piekarza i rzekt "Uderzytem si¢ w tapg, posmaruj mi jg ciastem!" Gdy
mu juz jg piekarz posmarowat, pobiegt wilk do mtynarza i rzekl: "Posyp mi tape biatag maka!"
Mtynarz pomyslat, ze wilk, chce kogo$ oszukac i si¢ wzbraniat, lecz wilk rzekt: "Jesli tego nie
zrobisz, zjem ciebie!" Wystraszyt si¢ mtynarz i pobielit mu tape.

Poszedl wiec wilk po raz trzeci pod drzwi, zapukat i rzekt: "Otwérzcie, drogie dziatki, wasza
mama wrdcita 1 kazdemu co$ przyniosta!". Kozleta zawotlaly: "Pokaz nam swoja tape,

zeby$Smy widziaty, ze jeste§ naszg mateczka."



Wilk potozyt tape na parapecie. Gdy kozleta ujrzaty, ze byta biata, uwierzyty w to, co méwit i
otworzyty drzwi.

Lecz tym, kto wszedl, byt wilk! KozZleta wystraszyty si¢. Jedno wskoczyto pod stét, drugie do
16zka, trzecie do pieca, czwarte do kuchni, pigte do szafy, széste pod balig, siodme do skrzyni
zegara $ciennego. Lecz wilk je znalazt i potknat jedno za drugim. Tylko tego najmtodszego w
zegarze Sciennym nie znalazt.

Gdy juz byt syty, odszedt, potozyl si¢ na zielonej tace pod drzewem i zasnat.

Niedtugo potem wrdcita koza z lasu do domu. Ach, co zobaczyta! Drzwi staly otworem, stot,
krzesta i tawy poprzewracane, balia rozbita, posciel z 16zka zerwana. Szukata dziatek, lecz nie
mogta ich znalez¢. Wotala kazdego po kolei z imienia, lecz nikt nie odpowiadat. W koncu,
gdy zawotata najmtodsze, odpowiedziat cieniutki glosik: "Droga matko, jestem w skrzyni
zegara $ciennego!" Wyciagneta matka kozlatko z ukrycia. Opowiedzialo jej, jak przyszedt
wilk i wszystkich pozarl. Mozecie sobie wyobrazi¢, jak stara koza ptakata nad biedng
dziatwg! W koncu wyszta zawodzac, a najmlodsze koZlagtko pobiegto za nig. Gdy doszta na
fake, wilk ciggle jeszcze lezal pod drzewem 1 chrapal, ze gatezie si¢ trzgsty. Stara koza
ogladata go ze wszystkich stron i ujrzata, ze w jego brzuch co$ si¢ ruszato i kottowato. Ach
Boze, pomyslata, czy moje dziatki, ktére potknal, sg jeszcze przy zyciu? Musiato tgdy pobiec
kozlatko do domu po nozyce i dratwg. Stara koza rozcigta totrowi brzuch. Ledwo ucigta,
jedno kozle wystawiato juz glowe. A gdy dalej ciela, wyskoczyla cata szostka. Kozleta byty
zdrowe, bo tapczywy wilk potknal je w catosci. Alez byta to rados$¢! Piescili swa droga
matke, skakali jak krawiec przy weselu, lecz stara rzekta: "Idzcie i poszukajcie wielkich
kamieni. Wypetnimy nimi brzuch totrowi, poki jeszcze $pi." NaSciggaly wiec kozleta w
pospiechu kamieni, powsadzaty mu ich do brzucha, ile wlazto. Stara zaszyta mu brzuch tak
szybko, ze nic nie zauwazyt i nawet si¢ nie ruszyl.

Gdy si¢ wreszcie wyspat, stangt na nogi. Kamienie w brzuchu sprawily mu wielki pragnienie,
ruszyl wiec do studni by si¢ napi¢. Lecz gdy zaczat biec, kamienie poczety uderzac o siebie i
si¢ przewracac¢. Zawotat wiec:

"Brzeczy mi w uchu, czy moze w brzuchu. C6z za pragnienie - To chyba byly twarde
kamienie".

A gdy doszedt do studni i pochylit si¢ nad woda, cigzkie kamienie wciggnety go do niej, ze
si¢ marnie utopil. Kiedy kozleta to ujrzaty, przybiegly pospiesznie 1 zlapaly sie za rece i
tanczyly z matkg i radosci wokoét studni.

Ilustracje do wykorzystania w historyjki obrazkowej: - zadaniem dziecka jest ulozenie
historyjki obrazkowej zgodnie z chronologiag wydarzen.

Dla dzieci chetnych pokolorowanie ilustracji.



4. Rozmowa z dzieckiem na temat bajki:

- Kto wystepuje w bajce?

- Gdzie poszta mama kozlatek/

- Kto podkradt si¢ pod chatke i udawat mame kozlatek?
- Czy kozlatka wpuscity wilka do chatki?

- Co zrobit wilk zeby oszuka¢ koZlgtka?

- Co sig stato z kozlagtkami?



- Co zrobita mama gdy wrocita do domu?
- Co sig stato z wilkiem?
5. Zabawa ,,Co to jest?”” — do pudetka ( torby, worka) — rodzic wktada r6zne przedmioty (6-
8 szt.) np.: tyzeczka, maty samochodzik, klocek, moneta, plastikowy kubek, szczoteczka do
zebow, gabka, piteczka itp.. Zadaniem dziecka jest rozpoznanie przedmiotu przez dotyk, a
nastepnie powiedzenie kilka stéw na temat tego przedmiotu; migkkie, metalowe, plastikowe,
twarde, okragle, do czego stuzy dany przedmiot.
6. Nauka piosenki ,,Nieznajomy’’- https://www.youtube.com/watch?v=SswfMOV6bUU

Stuk puk, stuk, puk,

Kto$ stuka do drzwi,

Puk, puk, puk, puk,

Otworz prosze mi,

Kto to, kto to, kto to moze by¢,

Nie wiem, nie znam, nie otworze ci.

Bo tak jak w bajkach zdarzy¢ si¢ moze,

Ze przyjdzie wilk o pewnej porze.

Gdy si¢ pomylisz, ze kogo$ znasz,

Otwierasz drzwi 1 problem masz.

Dla dzieci chetnych:
Zabawa ,,Odszukaj kozlatka” — zadaniem dziecka jest odszukanie na ilustracji:
- kozlatek (préba ich policzenia),

-wilka






