Lekcja informatyki

Temat: Sposoby przedstawiania algorytmow. — czas pracy 90 minut.

Wyszukiwanie informacji to jeden z podstawowych probleméw, ktérymi zajmuje sie
algorytmika. Algorytm wyszukujacy otrzymuje na wejsciu okreslony problem ipo
przetestowaniu pewnej liczby mozliwych wariantéw, daje na wyjsciu jego rozwigzanie.
Algorytmy stosujgce bardziej zaawansowane metody wyszukiwania, potrzebujg mniej
czasu na przetworzenie danych w przestrzeni poszukiwan.

Algorytm jest przepisem opisujgcym krok po kroku rozwigzanie problemu lub
osiggniecie jakiego$ celu. Algorytmto zestaw S$cisle okreslonych czynnosci,
prowadzgcych do wykonania (rozwigzania) pewnego zadania.

Aby rozwigza¢ dowolny problem (zadanie) formutujemy go wtasciwie, ustalamy dane i
warunki, jakie te dane muszg spetniac, okreslamy wynik oraz warunki, jakie ten wynik
musi spetniaé. Nastepnie tworzymy algorytm, czyli sposéb rozwigzania naszego
problemu (zadania).

Wybrane sposoby zapisu algorytmdéw. Algorytm opisujgcy operacje do wykonania
podczas rozwigzywania problemu (zadania) moze zostaé zapisany w rézny sposoéb.
Moze to byc:

1. OPIS SLOWNY.

W opisie stownym operacje, ktére nalezy wykonaé, sg zapisywane za pomocg zwyktego
tekstu. Ten sposdb zapisu algorytmu stosowany jest we wstepnej fazie opisu problemu,
gdy trzeba w sposdb ogdlny przedstawi¢ operacje do wykonania, bez okreslania
szczegotéw dotyczacych rozwigzania problemu.

Przyktad, opis stowny algorytmu parzenia kawy:

Wzigé czajnik, sprawdzié, czy jest w nim wystarczajgca ilos¢ wody, jesli nie nalezy dola¢
wody. Postawié czajnik na ogien. Wzigc filizanke i sprawdzi¢, czy jest czysta. Jesli nie,
nalezy ja umyé. W razie potrzeby powtdrzyé operacje. Wsypaé do filizanki wtasciwg
ilos¢ kawy i cukru. Czekac¢ na zagotowanie wody. Gdy woda sie zagotuje zalewamy
przygotowang w filizance kawe z cukrem.

2. LISTA KROKOW.

Na liscie krokdéw kazda operacja, ktdrg nalezy wykonaé, jest zapisywana w postaci
numerowanego kroku. Lista krokéw pozwata doktadnie zdefiniowad caty algorytm.

Przyktad, lista krokow jakie nalezy wykonac podczas gotowania jajka na miekko:

Krok 1. Wtz jajko do gotujgcej sie wody.
Krok 2. Zanotuj czas poczgtkowy tO.
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Krok 3. Oczytaj czas aktualny t.

Krok 4. ObliczD t=1- tO0.

Krok 5. Jesli D t < 3 min., to przejdz do kroku 3.

Krok 6. Wyjmij jajko z gotujacej sie wody. Zakoncz algorytm.

3. SCHEMAT BLOKOWY.

W schemacie blokowym poszczegdlne operacje, ktére nalezy wykonaé, s3
przedstawione w postaci graficznej z uzyciem symboli — figur tzw. blokdéw.

/ Cazytai a.b /

a#h
TAK
L
TAK
¢~ / Pisz a /
a«a-b b«-b-a

‘ KONIEC

Klasyfikacja algorytmow ze wzgledu na sposdb konstruowania algorytmu

Dziel i zwyciezaj — problem, ktdry nalezy rozwigzaé, jest dzielony na kilka mniejszych,
a te znowu sg dzielone az do uzyskania problemoéw tatwych do rozwigzania. Algorytmy
z tej grupy naleza do najskuteczniejszych metod rozwigzywania problemoéw

Poszukiwanie i wyliczanie — przeszukiwany jest zbiér danych az do znalezienia
rozwigzania.
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Klasyfikacja algorytmow ze wzgledu na kolejnosé wykonywania dziatan

Liniowy — kolejne kroki w algorytmie s3 wykonywane w kolejnosci, w jakiej zostaty
zapisane. Zaden krok nie moze by¢ pominiety ani powtdérzony. START

Czytaj x

pole_kw:=x"x

Pisz pole_kw

STOP

Warunkowy (z rozgatezieniem) — wykonanie zalezy od spetnienia lub niespetnienia
okre$lonego warunku. START

!

Czytaj k

!

’7-!— k mod 2=0 N—‘

Pisz: k jest Pisz: k NIE jest
liczbg parzysty liczbg parzystsg

STOP

Z petlg (cykliczny) — grupa polecen jest powtarzana wielokrotnie. Liczba powtdrzen
moze by¢ z gory okreslona lub grupa polecen jest powtarzana az do spetnienia
okre$lonego warunku.

START
Czytaj: n

suma:=0

_TnmNT

Czytaj: x

"

ni=n-1
suma=suma+x

L
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Pisz: suma

STOP



Bloki stosowane przy schematach blokowych.

Reprezentacja graficzna Opis operac]i Uwagi
— Blok z napisem _Start” zaczyna algonytm. Wychodzi z niego
(_ START Poczatek tylko jedno pofaczenie i zadne do niego nie wehodzi.
- i algorytmu W jednym schemacie moze funkcjonowad tylko jeden taki
blok.
L . Blok z napisem _Koniec™ kofczy algorytm.
Pre ‘rECI_HI_E{: E:Ik%“':f;"l:ﬂ Wehodzi do niego jedno potaczenie, Zadne nie wychodzi.
_ gary W jednym schemacie moze by wiela takich blokdw.
| it _ Wiisadeuii EL?‘:I :thapjsﬂm WprowadZ” shuzy do wprowadzania
WWM' b,/ H;"’"“?" ) Ma jedno pofaczenie wehodzace i jedno wychodzace.
-1 ( wejscia) W jednym schemacie moie byc wiele takich blokdw.
| 1 | Wyprowadzanie EII:IE:E : ﬂlﬁp'lﬁﬂm Nyprowads” stuzy do wyprowadzania
/ Wyprowadz(s) . Hﬂ"'@. , Ma jedno polaczenie wehodzace i jedno wychodzace.
l, ( Mo W jednym schemacie moZe byc wiela takich blokdw.
| Blok, w ktdrym wykonywane 53 réZne operacje, m.in.
_—J' Wykonywanie | obliczenia.
%{F__ast.g dziatan Ma jedno potaczenie wchodzace | jedno wychodzace.
"I (blok oparacyjny) | W jednym bloku mozZna wpisac wiecej niz jedno wyraZenie.
g W jednym schemacie moze byc wiele takich blokdw.
J' Blok podejmowania decyzii. Wehodzi do niego jedno pola-
P Ep‘r‘iﬁ:h czenie, wychodza dwa:
TAK .« Czy . NIE » 7 napisem ,Tak”, gdy warunek jest spelnicny:
—Ratmy ':gr'rgﬁ ':”mﬁﬁ"? = znapisem Nie", gdy warunek nie jest spetniony.
By W jednym schemacie moze byc wiela takich blokdw.
— tacznik stosuje sie, gdy schemat blokowy rysujemy w kilku
: ¥ tacznik czesciach, np. na dwdch stronach. Umieszczony wewnagtrz
— numer powinien by¢ taki sam w obu lgczonych czedciach.
Polaczenie faczy bloki. Tworzy je linia prosta badi tamana,
— Polaczenie zakonczona strzatka. Polaczenie moie dochodzic réwniez

do innego polaczenia.
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START START

Przyktadowe algorytmy:
Algortym na obliczanie pola kwadratu ’ ;
Czytaj x Czytaj x
T
pole_kw:=x"x e
P pole kw:=x"x
Pisz pole_lkw
Pisz pole_kw
sTOP STOP

Algortym sprawdzajacy czy liczba jest parzysta
START

!

Czytaj k

— k mod 2=0

Pisz: k jest Pisz: k MIE jest
liczbg parzysly liczbg parzystg

STOP

Zadanie. Zapoznaj sie z materiatem dotyczacym algorytmdéw. Bardzo pomocne w
zrozumieniu tych zagadnien bedga filmiki w zamieszczonych ponizej linkach, zachecam
do ich obejrzenia. Nastepnie sprobuj wykonaé w zeszycie do informatyki dwa zadania:
1 Napisz schemat blokowy algorytmu obliczania pola prostokata. 2. Napisz w postaci
listy krokow algorytm wysytania wiadomosci e-mail.

Link do filmu: https://www.youtube.com/watch?v=LWNUczvbEgM&feature=youtu.be

Link do filmu: https://epodreczniki.pl/a/film/Dw7LEgcdw

Opracowano na podstawie podrecznika , Informatyka” wyd. MiGra autor Grazyna Koba oraz
materiatdw znajdujgcych sie na stronie https://epodreczniki.pl/ oraz stronie
http://www.informatyka.orawskie.pl/
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