Dzien IV. Pracowite owady.
Mroéwka i ston- zabawa dydaktyczna; poréwnywanie wielkosci: duzy i maty.

Stonce Swieci, pada deszcz - zabawa poranna. Na hasto stofice §wieci dziecko
chodzi po pokoju, hasto: pada deszcz, podnosi ksigzke, kartke papieru lub gazete
i trzyma ja nad gtowa, jak parasol.

Poszukiwacze - zajecia dydaktyczne. Ogladanie owadow, zapoznanie dzieci z
owadami tj: biedronka, motyl, pajak, pszczota, mucha, zuk. Ksztattowanie
umiejetnosci dostrzegania réznic miedzy owadami, ksztatcenie postawy
proekologiczne;j.













Wyscigi mréowek - zabawa ruchowa. Dziecko wraz z rodzicem pokonuje
dystans matymi kroczkami, tak aby pieta dotykata palce



